Hry bez hranic

Program akce

Hlavni blok

16:30 - 17:00 Registrace zavodniku

Prijdte vCas a dejte si s nami osvézujici drink.

17:00 - 17:10 Startujeme dnesni vecer
Mikol4$ Tu¢ek - GODS

17:15-17:25 Applikace: Od casopisu k poradu
Mikolas Tucek - GODS
Applikace aneb vse, co jste chtéli védét o aplikacich, ale bali jste si je stdhnout. Povypravim Vam o nasich zacétcich,
predstavim Vam nase projekty a samoziejmé, jménem tymu aplikacnich specialistd vam doporu¢im par zajimavych tipQ
na konkrétni apky!

17:30 - 17:40 Budoucnost her je ve 2D
Milo$ Endrle - Geewa
Opravdu jsou 3D hry tak slozité pro casual hrace, resp. hracky?

17:45-17:55 S ¢im musite pocitat, kdyz chcete svou hru dostat na globalni trh
Martin Vano - Silliconjelly.com

Poslechnéte si zkusenosti herniho studia Silicon Jelly, které pred ¢asem uvedlo na trhu hru Mimpi, na kterou reagoval
Apple, Google i Disney. Jak se lisi predstavy oproti tvrdé realité? Z ¢eho se poucili pri praci na dalsi hre pro svétové
publikum - Krtek v Iété, ktera si zatim nasla nejvice fanouskl v Japonsku.

18:00 - 19:30 P¥ipravit, ke startu, pozor, TED!

19:30 - 21:00 Bufty pana Zrubka z Dejvic a jedno chlazené

Pro vSechny zévodniky bude v cili pfipraveno lahodné obcerstveni.

21:00 Predpokladany konec setkani



