Mobile Internet Forum 2022

Program akce

Hlavni blok

9:00-9:10  Uvodni slovo
David Slizek - Lupa.cz

9:10-9:35  Chcete mobilni aplikaci? Hlavné ji neubijte svou vizi
Luk4$ Pitter - 2FRESH

Mobilni aplikace jsou skvélé a ma je kazda druhd velkd znacka. Chcete taky? Zastavte se. Aplikace selhavaji nejcastéji ve
3 hlavnich oblastech: uzivatelé v nich nevidi dostate¢nou hodnotu, nevédi, jak je pouzivat, a nebo je jejich vyvoj o mésice
az roky protahovanym peklem, s nimz si programatori neumi poradit. Lukas Pitter z agentury 2FRESH vas provede zaklady
designového procesu, které mohou takto ¢erné scénare odvratit. A pritom se dozvite tfeba néco o vyzvach pfi designu
aplikaci pro znacky, jako jsou Komer¢ni banka nebo Livesport.

9:35-10:00 Jak vylepsit Zivotni styl prostfednictvim mobilnich zaFizeni
Oldrich Januska - Fitify
Plvodné studentsky projekt virtualniho fitness kou¢e zaznamenal boom v obdobi covidové pandemia a mobilni aplikaci
Fitify si stahlo uz vice nez 15 milionl uZivateld. Rist podporilo také navéazani pravidelné spoluprace s Applem a vy se
v pfedndasce mizete tésit na tipy a zkusenosti, jak se dostat mezi nejlepsi fitness aplikace.

10:00 - 10:25 eGrocery a jeho budoucnost

o vy

Jakub RUzi¢ka - Kosik.cz, Petr Soucek - Kosik.cz

Svét kolem nas se méni a stale vyviji. Kam se vyviji svét eGrocery? Pro¢ je dileZité mit mobilni aplikaci a jak se na to
divdme v Kosiku? Je lepsi pripravovat aplikaci interné a nebo vyuzit zkusenosti nékoho dalsiho? Nejen o to se s vami
chceme podélit.

10:25 - 10:55 Coffee break

10:55 - 11:20  Od mobilu k metaverzu: Jak imerzivni technologie méni zabavu i byznys
Katerina Hanackova - Brainz Immersive, Robin Pultera - Brainz Immersive

Od pravékych dob mobilniho internetu, ktery se spoustél specidlnim tlacitkem na telefonu, uplynuly dvé dekddy. Za tu
dobu se mobilni zafizeni vyvinuly v nastroje, které nam pomoci rozsirené reality (AR) umi obohatit skutecnost o digitaini
hologramy, otevfit portély do jinych svétd, nakonfigurovat produkt podle nasich predstav a objevovat nova mista. Nyni
stojime na prahu dalSiho milniku: rozsifena realita se prolind s virtudlni a jeden obsah Ize pouZit na vsech platforméach od
mobilu po VR helmu. Ukdzeme vém, jak virtuaini a rozsifena realita pronikaji do uméni, primyslu i marketingu a
predstavime trendy, které urcuji novy smér produkce obsahu.

11:20 - 11:45 Zazitek na miru diky mobilni aplikaci
Lukas Strnadel - Futured
Jak na maximum vyuzit nejmoderné&;jsi technologie, abyste zakaznikm nabidli co nejvétsi end-to-end zazitek? To
priblizime na prikladu aplikace, kterou Futured vyvinulo pro Narodni muzeum. Ta diky interaktivnim a audiovizualnim
prvkam nabizi zaZitek na miru a pracuje s rozsifenou realitou, kterd dava moznost vidét a zaZit véci, na které jsme
doposud museli pouzivat vlastni predstavivost.

11:45 - 12:10 ZlepSime komunikaci a kvalitu sluzeb pomoci virtualni reality?
Jifina Jenckova - PERFECT HOTEL CONCEPT
Kvalita poskytovanych sluZeb a komunika&nich dovednosti neni néco s &m bychom se v CR mohli standardné pysnit a za
minulé dva roky se situace jesté vyrazné zhorsila. Jakym zplsobem miize pravé VR pomoci tuto bariéru prekonat pfi
nacviku feSeni kritickych a krizovych situacich nejen v oboru hospitality? Pfece nejdrazsi je se trénovat az na nasich
zakaznicich ¢i hostech.



12:10 - 12:35

12:35 - 13:35

13:35 - 14:00

14:00 - 14:25

14:25 - 14:50

14:50 - 15:20

15:20 - 15:45

15:45 - 16:10

16:10 - 16:35

17:00

Budoucnost immerzivniho metaverza
Artur Sychov - Somnium Space Ltd.

Je virtudlini realita metaverza zalozend na blockchainu a decentralizované ekonomice nasi budoucnosti? Budou virtualnf
trzisté plnd NFT fungovat jako spravedlivéd ndhrada nasi stvajici infrastruktury a umozni pfistup miliarddm lidi, ktefi by
jinak neméli pfistup k finanénim zdrojdm a zpdsobu obzivy? Nahlédnéte do budoucnosti metaverza spolu s Arturem
Sychovem, zakladatelem a feditelem spole¢nosti Somnium Space.

Obéd

Mobilni hry - budoucnost gamingu?
Martin Dolezel - Samsung Electronics Czech and Slovak

Jsou mobilni hry pouze kratochvile pri cesté MHD nebo plnohodnotny herni zanr? Jak vypada typicky hra¢? M& mobilni
gaming esportovy potencial? Jak velky je trh mobilnich her a prindsi prilezitosti pro firmy a marketéry? Nejen tyto, ale

i dalsi otdzky zodpovi tato prednaska kombinujici globalni i lokdIni data a realné zkusenosti z ¢esko-slovenského herniho a
mobilniho prostredi.

SKODA FOUNDERS: Interaktivni adventura v Messengeru
Filip Kerestes - SKODA AUTO, Daniel Krasny - Socialsharks

Messenger Bot je jednou z nejoblibenéjsich platforem pro automatizaci na internetu. My jsme se rozhodli na jeho zakladu
postavit komiksovou videohru, déjovou, interaktivni, s moznosti ovliviiovat svymi Ciny cely déj. Jak se ndm to povedlo?
A kolik hra¢h do toho $lo s nami?

Jak jsme si ziskali srdce hraéa

Ladislav Dyntar - good-game.cz, Adam Klavik - Mastercard Europe

Herni prostfedi je pro mnohé zatim stéle virtudIni Spanélskou vesnici. Pfitom je to svét, ktery se pfilis nelisi od jinych
sportovnich disciplin. Svét, ve kterém se toci obrovské penize, kde zékaznici vitaji nové znacky s otevienou narudi. Jak
jsme si spolu s Mastercard ziskali srdce ¢eskych a slovenskych hracd?

Coffee break

Moderni technologie ve sluzbach obchodu
Pavel Kozler - KNOWINSTORE

Digitalizace retailu patfi v sou¢asnosti k hlavnim tématdm v oboru. Jaké jsou aktuaIni trendy u nas, jak Ize v této oblasti
vyuzit mobilni aplikace a v jakych dalsich segmentech mé velky potencial samoobsluzny koncept, ktery letos uvedl
maloobchodni fetézec COOP ve své prodejné ve Strakonicich?

Digitalizace gastronomie
FrantiSek Peterka - Qerko

Qerko je aplikace, kterd zakazniklm pfinasi moznost zaplatit okamZitou Gtratu v restauraci pomoci QR kddu. Jak moc je
v3ak dllezitd digitalizace pro gastronomii a jak Qerko mdze pomoci?

Jak interné stavét a udrzovat mobilni aplikaci s miliony uzivatel?
Matéj Dusbaba - Zasilkovna

Predpokladany konec konference



