New Media Inspiration 2015 - Digitalizace clovéka

Program akce
Program si také mdZete stdhnout v pfehledné tabulce, kde prezentace najdete sefazené podle ¢asu: program NMI v tabulce

Velky sal - Digitalizace clovéka

9:15-10:00 Zkresleni ¢clovéka pomoci digitalizace
Petr Koubsky - Denik N
Prevadét do digitélni podoby cokoli neni jen tak. Vzdy hrozi ztrata a zkresleni informace, vzdy je potfeba postupovat
opatrné s plnou znalosti véci. To plati pro zédznam zvuku stejné jako pro skenovani starych knih. Kdyz digitalizujeme
¢lovéka — a ten obrat mlZe mit mnoho riiznych vyznam( — je v sazce vic. Proto je na misté jesté vice obezretnosti.
Nesetkdvame se s ni ¢asto, Zkreslujeme si tak obrédzek jednotlivcd i celé spole¢nosti a riskujeme vazné skody.
Nahrazujeme sami sebe karikaturou, coz by nemuselo nutné vadit, kdybychom si toho byli védomi; coz ale ¢asto nejsme.

10:00 - 10:30 COFFEE BREAK

10:30 - 10:55 Co se stane, kdyz se techno-bajky potkaji s manazerskym mozkem
Peter Lelovi¢ - CONCEPT 42
Na pfikladu reklamniho prmysly chci ukazat, jak postupné a plizivé i banalni technologie (digitalni fotografie, e-mail,
tablety) zménily celé odvétvi. Které pohfichu na vétsinu z toho nereaguje.

11:00 - 11:25 Rozpoznavani reci
Jan Sedivy - CVUT CIIRC
Nasim nejprirozengjsim komunikacnim prostfedkem je fec. Pro hledani na internetu na pocitacich a mobilech presto
nej¢atéji pouzivame klavesnici. Hlavnim ddvodem je, Ze se pres vice jak tficet let intenzivniho vyvoje ropoznavani feli
nepodfilo vytvofit spolehlivé uzivatelské rozhranni. Diky nedavnym objev@im novych algoritmdm se dosahlo podstatného
snizeni chybovosti rozpoznavacd a zda se, Ze se fe¢ kone¢né stane jednim z komunika¢nich kanald. V pfednasce se
zminim o technologiich a okolnostech, které vedly k tomuto posuvu a na néktrych aplikacich ukdzu sou¢asné a budouci
trendy vyvoje.

11:30 - 11:55 Jak mGzeme lidem pomoci nalézat kvalitni obsah v dobé pfebytku informaci?
Jifi Jerabek - BBC Research & Development
Objem informaci na internetu se za posledni dva roky témér zdvojnasobil. Jen na YouTube uZzivatelé kazdou minutou
nahravaji 100 hodin videa. Na blogovaci platformé Tumblr je publikovano ohromujicich 113.6 miliénd prispévkd denné. Jak
mUzeme lidem pomoci nalézat kvalitni obsah na internetu v dobé prebytku informaci? Jifi Jefabek ukaze, jak v BBC
Research & Development vyuZivaji technologické prototypy k lepsimu pochopeni uZivateld a jak navrhuji nové sluzby pro
uzivatele, jejichz potreby a chovani se s rozvojem mobilniho internetu, IPTV a on demad sluzeb méni.

12:00 - 12:25 Démon digitalni domacnosti aneb cookies jsou tak oldschool
Patrick Zandl - CZ.NIC, z&jmové sdruzeni pravnickych osob
Z domaécnosti za¢inaji proudit data, ktera zatim miji veskeré marketingové agentury a da-li blh, nikdy se k nim
nedostanou. Pojdme na chvili rozjimat nad tim, co a jak v takovych datech najdeme a jestli nemaji vyssi dvod, nez vam
jen prodat dalsi barvu kryjici Sediny. Pfednaska neni vhodna pro lidi pracujici v marketingu.

12:30 - 13:30 OBED

Velky sal - Marketing a inspirace

13:30 - 13:50 Setkavani v tekutém svété
Milo$ Riha - Junak - svaz skaut(i a skautek CR Skautsky institut A. B. Svojsika

Povidani o projektu Setkdvani, ktery byl realizovén pro spolecnost Microsoft. Dva lidé ve sdileném prostoru, spolecna
tvorba, mystifikace, pribéh v pribéhu, FB jako vypravéni. Setkavani v samoté tekutého svéta.


http://i.iinfo.cz/files/akce/493/program-nmi-v-tabulce-1.pdf

13:55 - 14:15

14:20 - 14:40

14:45 - 15:05

15:05 - 15:30

15:30 - 15:50

15:55 - 16:15

16:20 - 16:40

16:45 - 17:15

Jak upozornit na ocni poruchy pomoci Instagramu a jak pfimét ctenare necmarat do
knizek z knihovny

Will Rust - Ogilvy & Mather spol. sr.o

Tato dvé na prvni pohled nesouroda témata maji jedno spole¢né. Velmi zajimavym zplsobem na né loni upozornily
kampané z dilny Ogilvy a pomohly tim tak trosku zlepsit svét. Kampan pro Nadaci Leontinka prostiednictvim
instagramového G¢tu ukazuje, ze svét mlize byt pfili§ svétly nebo tieba rozmazany. Jestli se chcete na tuto pfednasku
pripravit, zkuste hashtag #mymaocima. Druhd kampan méla pokérat nezbedniky, ktefi podtrhavaji a dokresluji do knizek
z knihoven misto toho, aby si koupili notes od Moleskine. Jestli se to povedlo? To se dozvite na misté od Willa.

Heineken City Symphony

Richard Gazo - HEINEKEN Ceska republika, Jan Jelinek - McCANN-ERICKSON PRAGUE spol. s r.0.,

Ve svété tabulkovych reseni a lidi nésledujicich "best practice" vyniknou pravé ty projekty, které se jim vymykaji a
porusuji je. Na to, aby jste je mohli porusit, je musite dokonale znat. Projekt Heineken City Symphony je ukadzkou toho, kdy
se klient a agentura rozhodnou z téchto hranic vystoupit.

Jak cihla a helma ménily fotografovani v Cechach

Jan Jelinek - McCANN-ERICKSON PRAGUE spol. s r.o.,

Situace na zacatku byla ¢ernocerna: klesajici prodeje, klesajici segment, vysoka konkurence. O rok a pll pozdéji se do
Prahy sjizdéji marketéri z celé Evropy, aby mohli prevzit nastolenou linku komunikace. Pribéh jedné cihly a helmy je
pribéhem odvahy klienta Celit nepfiznivé situaci Silenym napadem.

COFFEE BREAK

»Subkulturni“ kampané pro Milku

Rostislav Stary - Konektor PR s.r.o0.

Lonskd kampan , Troufni si na jemnost” pro Milku si pozornost rozhodné zaslouzi. Byla zaloZzena na zapojeni subkultur a
alternativnich Zivotnich styll jako jsou napfiklad motorkari, rapefi, fotbalovi fanousci nebo pankaci. Povedlo se rozpoutat
diskusi v komunitnich férech a pracovat s opinion leadery a kampar dokonce ziskala prvni misto v kategorii kampani na
soutézi European Excellence Awards (EEA).

Digitalizace clovéka v Las Vegas: Novinky z Veletrhu International CES 2015

Otakar Schén - Economia

Misto filosofovani nad dopady pronikani modernich technologii az pod kizi ¢lovéka se podivdme na konkrétni produkty.
Nékteré z nich mohou zabranit pfed¢asnému umirani, jiné usnadfuji Zivot a dalsi délaji lidem diru do penézenek. A nékdy

v8echno dohromady.

Automaticka detekce emoci v textu

Katefina Veselovskd - Ataccama

Objem nestrukturovanych dat stale roste, rozvoj Webu 2.0 pfinasi mnozstvi textd generovanych samotnymi uZivateli
Internetu. Jejich prispévky nezfidka obsahuji subjektivni ndzory, emoce, hodnoceni... K ¢emu a jak mizeme tato data
pouzit? Je mozné emoce v textu spolehlivé strojoveé tridit? Prispévek z oblasti sentiment analysis predstavi metody a
Uspéchy automatické extrakce emoci z textu s ddrazem na ¢eska data a aplikace pro byznys.

Marketing crowdwritingu

Jan Simkanic - Denik N

Hluboké pouceni bolestné vydobyté pfi nepromyslené propagaci ndhodné vzniklé knihy napsané nékolika desitkami
autord, které vam k ni¢emu nebude, protoze Mé détstvi v socialismu je jenom jedno. Ale prodalo se ho za pér tydnd skoro
pét tisic kouskd, na charitu vydélalo skoro ¢tvrt milionu korun a dozvédél se o ném i ten, kdo nechtél. A nic to nestalo.
Teda, skoro nic. Nahoda? Neni nic lepSiho!

Sal ¢. 200

10:00 - 10:30

10:30 - 10:55

- Data a technologie

COFFEE BREAK

Internet véci a jeho potencidlni bezpecnostni rizika
Filip Chytry - AVAST Software

Zazivdme boom v oblasti pfipojeni rlznorodych zafizeni k internetu. Od televize, pres karta¢ky na zuby, aZ po vliozky do
bot a jiz v pocatcich vidime bezpecnostni nedostatky téchto platforem. Jaké kroky by vyvojari méli pro zlepSeni situace
délat? A co pro svoji bezpecnost mohu udélat jako jednotlivec?



11:00 - 11:25

11:30 - 11:55

12:00 - 12:25

12:30 - 13:30

13:30 - 13:50

13:55 - 14:15

SEO pro mobilni zaFizeni aneb vase nalezitelnost v mobilu
Pavel Ungr - Pavel Ungr

Nalezitelnost v mobilnich zafizenich na App Store nebo Google Play Store a zejména v mobilech se zapnutou GPS v CR
zatim skoro nikdo neresi, ale v zahrani¢/ je to velké téma. Rad bych Géastnikiim New Media Inspiration umoznil byt napred
pred konkurenci a nastavit jejich projekt spravné uz nyni a ne az tento trend dorazi k ném naplno.

Big data ve svété financi (aneb skdring pomoci nékolika tisic dat)

Jakub Skrabének - Kreditech Holding

Kazdy, kdo pouziva pocitac nebo smartphone s pfipojenim k internetu zanechava svymi online aktivitami stopy. At uz jde
0 bézné surfovani, ndkupy v e-shopech, finanéni transakce nebo vyuZiti socialnich siti. Z téchto otisk{ Ize sestavit sloZitou
mozaiku, kterd vypovida i o tom, zda je dany uzivatel schopny splacet pljcku nebo mu Ize bez obav poskytnout jiny
finan¢ni produkt. Algoritmus zohlednuje 15 000 datovych bodi a neustale se vyviji podle toho, jak se méni chovani lidi na
internetu. Diky big data technologii tak Ize nyni ohodnotit bonitu a poskytnout finanéni sluzby i lidem v zemich, kde banky
nejsou schopny obslouzit nadpolovi¢ni vétSinu populace (na prikladu Mexika, Peru nebo Dominikénské republiky). Jak
mUze otisk lidské stopy na internetu ovlivnit schvaleni ¢i zamitnuti pdjcky? Jak Ize diky big data poskytovat finanéni sluzby
novym zplsobem, ktery je pro tradi¢ni banky nemozny?

Neviditelné technologie, aneb kontext v nas i kolem nas

Petr Dvordk - Lime - HighTech Solutions

V uplynulych péti letech doslo k vyraznému posunu v oblasti penetrace chytrych telefon(. V nékterych zemich podil
smartphones presahuje dokonce 70% (v CR je to zhruba 40%). Chytré telefony se rovnéz stavaji jakymsi “centrem
aplikaci”, které maji jejich majitelé vzdy pfi ruce. Tyto a rovnéz jiné aktudini trendy, jako je napfriklad trend “Internetu
véci”, v dlsledku umoznuji vznik nového typu sluzeb a aplikaci, které drive nebyly prakticky realizovatelné - napriklad tzv.
“context-aware” aplikace. Chytry telefon doposud pres vSechny své moznosti pIné nerozumi kontextu svého uzivatele - a
to jak kontextu vnitfnimu (zdravi, nélada, pfislusnost do socialni kategorie, ...), ktery je typicky méren senzory umisténymi
na rliznych wearables nebo definovan sluzbami, které uzivatel pouziva, tak kontextu vnéjsimu (kde se uzivatel nachazi,
jaké jsou v okoli podminky, kdo je s nim, ...), ktery je dnes typicky reprezentovany pomoci tzv. beacons (nejvyraznéjsi
predstavitel beacons je techologie iBeacon spole¢nosti Apple) nebo odvozen na zékladé senzord na mobilnim zafizeni.
Pritom je to pravé kontext uzivatele, ktery z velké ¢asti urcuje to, co bude uzivatel v ndsledujicich momentech délat a jak
se bude rozhodovat. Oblast “contextual computing” prindsi nové moznosti pro marketing, platby, automatizaci rutinnich
¢innosti, navigaci, zdravotnictvi, cestovani, a spoustu dalSich oblasti lidské ¢innosti. Rovnéz vsak predstavuje nemalé
vyzvy v oblasti ndvrhu novych sluzeb, ndvrhu uZivatelské zkusenosti, pfekonavani uzivatelskych navykd, ¢i treba
bezpecnosti a ochrany soukromi.

OBED

Quantified Self for dummies

Jakub Fiala

Chcete zadit méfit a analyzovat vlastni Zivot? Treba zjistit, kolik krok( udélate cestou do prace, jak ¢asto se v noci budite,
nebo kolik jste (ne)snédli ovoce za minuly tyden? Na to vSechno uz madme Sikovné mini-pfistroje a aplikace. Pfispévek vém
poskytne zakladni vhled do otazek kvantifikovani vlastniho Zivota a poradi vam, jak si vybrat ty nejlepsi pomocniky, kde je
koupit, na kolik vas prijdou a jak je pouZzivat. Pozor! Mozna po ném dostanete chut své vysledky sdilet s prateli nebo
vlastné s nimi spi$ soutézit. Ranni sprint na autobus i den strdveny obihanim Gradl mlze byt o hodné zdbavnéjsi.

Chytré hodinky: Proc si pustit operac¢ni systém k télu?

Lubo Smid - STRV

Wearables jsou novy trend, ktery do malych objektd denni potreby vdechl Zivot a dal jim opera¢ni systém. Vyzaduje také
zvlastni pristup k UX i programovani. Android Wear zp(sobil novou konkuren¢ni bitvu mezi vyrobci osobni elektroniky a
vtahnul do ni vyrobce hodinek i sportovniho vybaveni. Umozni firmam dostat se k ndm az moc blizko nebo na véem
vydélava zakaznik? Apple Watch pfichazi v dobé, kdy jeho konkurence predstavila jiz tfeti generaci chytrych hodinek. Jaky
vliv budou mit wearables na souziti lidi a béznou komunikaci?



14:20 - 14:40 Uskali novych technologii ve vztahu ke zdravi
Tomas Prusa - MASARYKOVA UNIVERZITA
Prace zdravotnického personalu s odbornymi informacemi je Casto nedostatecnd, vyuzivani nositelné elektroniky pacienty

provazi Casto nizka znalost interpretace takto ziskanych dat a doporuceni z oblasti informacni védy naopak opomijeji
technické limity ziskdvani medicinskych dat ¢i nezohlednuji realitu ¢eského zdravotnictvi. S pojmy kvalita dat, kvalita
informaci a zdravotni gramotnost se v Ceské republice pracuje vyjime&né a aktivity v oblasti pé¢e o zdravi jsou roztfisténé
bez snahy vést spolecny dialog. Na konci celého retézce je vzdy pacient, kterému tato situace neprospiva. Cilem
prezentace je vést ndvstévniky konference k zamysleni nad praci s daty a informacemi, které mohou ovlivnit jejich viastni
zdravi nebo zdravi jejich klientl. Oblast medicinskych dat, hnuti Quantified Self a nové technologie budou nahlizeny ne
pohledem optimistického ocekavani kopirujici medidini prohlaseni firem, ale z pohledu kritického zamysleni nad principy
metod, technickymi limity, pfesnosti sbéru dat a jejich interpretaci. Na konkrétnich pfikladech budou ukazana rizika
odbornych rozhodnuti provedenych na zakladé neuplnych informaci a moznosti, které se nabizeji pro feSeni. Doplnénim
pak budou konkrétni zahranicni projekty a aktivity perspektivni v blizké budoucnosti, jakymi jsou napf. principy
integrované do WikiProject Medicine.

14:45 - 15:05 Potfeba prikazné informatiky
Radek Benes - Radek Benes

Zijeme v dobé celkové digitalizace svého okoli, kdy z kriminalistického a forenzniho pohledu méizeme fici, Ze jsou v
prostredi ICT zanechdvany prokazatelné stopy. Jejich integrita, obsaznost, Zivotnost a dalsi atributy jsou dény
subjektivnimi vlivy, jako napriklad konkrétnim fizenim informatiky, aplikatibilitou reseni a pouzitych technologii,
zdkonnych norem a podobné. Prispévek méa za ukol upozornit na problematiku nizkého povédomi a implementace
takovych postupd, které by mély zajistit v dostate¢né mire podklady pro vlastni i externi vySetfovani. Autor vychazi z
praktickych zkusenosti z domovnich prohlidek a prohlidek jinych prostor a pozemkd, soudnich procesu, atp., kdy
upozoriiuje na mozné riziko nepfripravenosti v této oblasti.

15:05 - 15:30 COFFEE BREAK

15:30 - 15:50 "Ozivujeme pribéhy: digitalizace mumii v Hrdlickové muzeu ¢lovéka".
Nina Seyckova - Pfirodovédecka Fakulta
Muzea funguji jako ochranitelé nasi paméti, minulosti, kontinuity. Jejich Ukolem je pomoci uchovavani hmotnych i
nehmotnych (digitalnich) dokladd o ¢lovéku propojovat sou¢asnost s minulosti a nastavovat zrcadlo nasim zivotlm. V
Hrdlickové muzeu ¢lovéka PFF UK pravé probiha projekt zaméreny na tri egyptské mumie, které jsou od r. 1927 soucasti
sbirky. Vedle analyzy DNA a tkanfi je soucasti projektu i antropologicko-umélecka rekonstrukce jejich oblicejd. Technologie
nadm pomahaji pfijit na to, jaky byl mezi tfemi mumiemi pribuzensky vztah, jak a pro¢ zemreli. Zkratka ozivit pribéh stary
3000 let.

15:55 - 16:15 Interaktivni pamatnik prezivsich holocaustu - jak na podobné projekty?
Michaela Buchtovéa - M77 - ob¢anské sdruzeni pro digitalni tvorbu a dlasi vzdélavani
Digitalni technologie maji obrovsky potencial pro prezentaci Siroké skaly informaci v interaktivni formé. Prezentace
predstavi nové imerzivni technologie a jejich mozné vyuziti v prezentaci kulturniho dédictvi: interaktivni videomapping,
mobilni technologie a vzdélavaci hry apod. Michaela také predstavi proces vyvoje interaktivniho pamatniku pro obéti a
prezivsi holocaustu a také geolokacéni vzdélavaci hry pro mobilni telefony, na zamku Veltrusy.

16:20 - 16:40 Malach: zpracovani audiovizualniho archivu svédectvi prezivsich holocaustu
Pavel Pecina - Univerzita Karlova 3. |ékarska fakulta
USC Shoah Foundation Visual History Archive je sbirka témér 52 000 videonahravek rozhovor( s prezivsimi holocaustu.
Vice nez 100 000 hodin svédectvi natoCenych v 57 zemich a 34 jazycich tvori nejvétsi archiv svého druhu na svété.
Nahravky jsou katalogizované, indexované a digitalizované. Prispévek seznami posluchace se vznikem archivu, jeho
zpracovanim a nékolika vyzkumnymi projekty, které vedly ke zpfistupnéni tohoto unikétniho zdroje informaci Siroké
verejnosti.

Sal €. 300 - Puvodni vyzkum

12:30 - 13:30 OBED



13:30 - 13:50

13:55 - 14:10

14:15 - 14:30

14:35 - 14:50

14:55 - 15:10

15:05 - 15:30

Ceskoslovensko 38-89: Design a implementace hry o soudobych dé&jinach

Vit Sisler

Je mozné pouzivat pocitacové hry a simulace ve vyuce na Skoldch? Jaké jsou jejich vyhody a nevyhody oproti bézné
vyuce? S jakymi vyzvami se musi jejich vyvojari vyporadat? A co ndm o jejich skutecné efektivité fikaji data? Prednaska
pFedstavi projekt Ceskoslovensko 38-89, vyukovou simulaci o soudobych d&jinach, na jejimz vyvoji se podilela Filozoficka
fakulta a Matematicko-fyzikalni fakulta UK a Ustav pro soudobé d&jiny AV CR. Probereme zejména problémy a vyzvy, které
prinesl vyvoj simulace a jeji vyuziti na Skolach, a vysledky jeji evaluace zaky a uciteli. Prednaska uvede posluchace do
oboru digital game-based learning (vyuka pomoci pocitacovych her) a kriticky zhodnoti vysledky sou¢asnych empirickych
vyzkumi o efektivité vyukovych her a simulaci. Projekt Ceskoslovensko 38-89 byl nominovén do finale prestizni
mezinarodni soutéze ,,2014 Serious Games Showcase & Challenge”, kde soupefil o prvni misto se simulacemi vytvorenymi
MIT a americkou armédou.

GIF art: Od grafického formatu az po etablované uméni
Alina Matéjova - Masarykova univerzita Filozofickda fakulta

Prezentace bude vychazet z Aliny magisterské prace. Ta se vénuje novému umeéleckému sméru, ktery je znam pod
terminem GIF art. Tato forma umeéni stoji na zdkladech grafického formatu Graphics interchange format, ktery byl
definovan vyvojarskou firmou CompuServe na konci 80. let. Ale od doby definovéni standardu do soucasnosti se
proménily jednoduché nékolika bitové animace vytvorené pomoci specialnich softward do rozsadhlého souboru praktik,
kam spada i rozlicnad uméleckd aktivita. Cilem této prace je tedy popsat, co pfinesl onen format GIF do oblasti nejen uméni
novych médii, ale i jakym zplisobem pozménuje ¢i navazuje na predchozi medialni a umélecké formy - fotografie,
pohyblivy obraz (film, video atd.), graficky design a to predevsim skrze teorii remediace podle J. Davida Boltera a Richarda
A. Grusina. Budeme nahlizet na GIF art jako na plnohodnotnou uméleckou formu skrze principy institucionalni teorie
umeéni dle George Dickieho a procesy svéta uméni Arthura Danta. Prace se zaméruje na stanoveni konzistentni estetiky
praktikované formatem GIF, na jejichz zakladé se dale pokusime vytvorit typologii GIF artovych dél. V neposledni fadé je
cilem prace definovat vztah, vlastnosti, charakteristické rysy GIF artové tvorby na zakladech pojm0 a teorii novych médii
jakymi jsou kyberprostor, expanded cinema, postprodukce, narativita, remix... Také se budeme vénovat i vztahu GIF artu
s pfibuznymi umeéleckymi smeéry jakymi jsou net art, generative art a software art, ¢imz jej ukotvime jesté vice do
vyvojovych

(Jaky) ma sbér dat o sobé smysI?
Sofa Priborska - MASARYKOVA UNIVERZITA

Sbirat o sobé data je nejen ¢im dal snazsi, ale také ¢im dal dostupnéjsi. Trh nas zavaluje vSerliznymi wereables, pro
smartphony existuje nepreberné mnozstvi aplikaci. Staci si jen vybrat, co chceme mérit a zacit. Ale co s nimi potom?
Vétsina uzivatell se bohuze spokoji s tim, Ze data ma. Pochlubi se, pokyve nad nimi hlavou. Neni to ale malo? Nabizi se
spousta moznosti, co s namérenymi daty délat, a komunita Quantified self ukazuje, ze vysledky mohou byt opravdu
zajimavé. Data mohou davat smysl, pokud jim ho sami ddme. Dokonce se da fici, ze maji pravé takovy smysl, jaky jim
dame. Neni praveé tady zakopany pes? Skutecné jsou vlastni nasbirana data kvantifikovanym odrazem reality - a mé tudiz
smysl se jejich sbérem a analyzou zabyvat? Podivejme se pravdé do oci.

Oteviena véda - védecka (r)evoluce

Tereza Simandlova - Univerzita Karlova 3. |ékarska fakulta

Na zadpad od nas ¢im dal tim Castéji diskutované téma, mezi ¢eskymi védci je vSak oteviena véda (open science) stale
spiSe neurcity pojem. Prispévek se pokusi predstavit teoretické poznatky ze stejnojmenné diplomové prace a zaroven

roztocime "kolo Stéstény", abychom si mohli ukdzat, jak vidi budoucnost tohoto fenoménu knihovnici, védci, studenti a
dalsi aktéri druhé védecké (r)evoluce.

Jsou déti ze socidlné znevyhodnéného prostiedi na internetu v bezpeci?

Lucie Bauerova - Usetreno.cz

Dnesni déti se narodily do digitdIniho svéta. Rozumi mu ¢asto Iépe, nez jejich rodice. | presto se tyto déti stavaji obétmi
(tokl skrze internet, prostredi, které by jim mélo byt tak blizké a zndmé. Nékteré zakladni Skoly na situaci reaguji a do
vyuky zarazuji téma internetové bezpecnosti. Jak jsou na tom ale se znalostmi a dovednostmi déti ze socidlné
znevyhodnéného prostredi, které jsou typické nizsi dochdzkou a horsim prospéchem ve skole?

COFFEE BREAK

Sal ¢. 300

15:30 - 17:00

- Workshop

Machine learning v azure
Jan PospiSil - MICROSOFT



Sal ¢. 301 - Workshopy

12:30 - 13:30 OBED

13:30 - 15:05 Domaci kutilstvi s Fitbitem
Josef Slerka - MediaRating a Mapa médii Nada¢niho fondu nezavislé zurnalistiky (NFNZ)
(workshop je omezen poc¢tem 20 Gcastnikd)

15:05 - 15:30 COFFEE BREAK

15:30 - 17:05 Domdci kutilstvi s Fitbitem
Josef Slerka - MediaRating a Mapa médii Nada¢niho fondu nezavislé zurnalistiky (NFNZ)
(workshop je omezen po¢tem 20 G¢astnikd)



