UX Day 2025

Program akce

Hlavni blok

9:30-9:40  Zahajeni akce
Vladimir Rejlek

9:40 - 10:10 Chtéjte UX designery pouzitelné pro byznys a marketing, nejen operatory Figmy
Jan Ambroz - VML Czechia

Dobra zprava je, ze UX postupy jsou dnes v praxi uz dobfe zavedené a UX designer( je stale vice. Spatnd, Ze i pFesto je
tento obor stale daleko od vyuziti svého skute¢ného potencidlu pro byznys a marketing firem. Kde je zakopany pes a jak
vlibec poznat dobrého UX designera?

10:10 - 10:40 Jak si ziskat stakeholdery pro klicové UX projekty
Simon Jin - Dotidot
VSichni vime, ze klicové UX projekty, jako je strategicky vyzkum nebo tvorba design systému, mohou zédsadné ovlivnit
Gspéch produktu. Ale jak si zajistit podporu stakeholder(, ktefi ¢asto vidi jen rozpocet a terminy? V téhle prednasce
prozkoumame, jak efektivné prezentovat prinosy UX na Urovni byznysu a ziskat ddvéru téch, ktefi rozhoduji. Jako byvaly
designér a soucasny C-level manazer sdilim zkusenosti z obou stran - od toho, co na rozhodovatele skute¢né funguje, az
po Casté chyby, kterym se vyhnout. Praktické rady, rediné priklady a strategie, které vdm pomohou dotédhnout vase
projekty k Uspéchu.

10:40 - 11:10 Jak postavit banku (a apku) s malym tymem a velkymi ambicemi
Hana Wallenfelsova - Partners Banka

Postavit banku a robustni mobilni aplikaci s malym tymem a omezenym budgetem? Ano, jde to. V této prednédsce vés
provedu nasi cestou pfi budovani Partners Banky - od nédpadu po spusténi. Podélim se o to, jak jsme diky agilnimu
pristupu, Gzké spolupraci mezi tymy a dlrazu na odpovédnost dokdzali vytvorit funkéni produkt. Ukazu, pro¢ nékdy méné
znamena vice, jak se vyhnout slozitostem, které by vas mohly brzdit, a proc je klicova schopnost reagovat rychle na
zpétnou vazbu.

11:10 - 11:40 Woox.cz - Shoptet, ktery porazi e-shopy na miru
Michal Mervart - mime digital

Na prikladu naseho klienta Woox.cz vém ukdzu, jak se da diky promyslené uzivatelské zkusenosti a hluboké znalosti
platformy vytvorit e-shop na Shoptetu, ktery nejen konkuruje, ale i porazi feSeni na miru. Zjistite, jak jsme navrhovali
jeden z nejzajimavéjsich fashion projektl na ¢eském trhu a budete se moct inspirovat tipy a triky jak posunout i vas e-
shop.

11:40 - 12:40 Obéd

12:40 - 13:10 Systém WOW/EASY/GROW - Efektivni Fizeni projektu s jasnym cilem
Jakub Michl - Bene$ & Michl
Predstavim unikatni systém WOW/EASY/GROW, ktery prinadsi novy pohled na fizeni projektd. Tento pristup umoziuje
efektivni kategorizaci projekt podle klicovych parametr( do tfi hlavnich oblasti:
WOW: Projekty zamérené na unikatni image a silny vizualni dojem.
EASY: Reseni kladouci ddiraz na pfehlednost, rychlost a efektivitu.
GROW: Dlouhodobé projekty zamérené na rist a vykonnost.
Diky této metodologii dokdzeme presné nastavit tym, procesy a cile dle povahy projektu - od imagovych prezentaci pres
informa¢ni platformy az po vykonnostni weby. Systém poméha udrzet jasny fokus tymu, pfedchazet nedorozuménim a
zaroveh umoznuje flexibilitu pro kreativni zmény.
Pfijdte se inspirovat, jak Ize strukturované pfistupovat k projektim a sou¢asné zachovat prostor pro inovace. Radi se
s vami podélime o nase zkusenosti a konkrétni pfiklady z praxe, které mohou byt cennym impulsem i pro vas tym!



13:10 - 13:40 UX Dark Patterns v ére Al
Jan Mikulec - Pixman
Uméla inteligence ndm pomaha s navrhem digitélnich produkt(, ale pfinasi i nova rizika. Co kdyz se Al sama uci Dark
Patterns? Jak ovliviiuje nase rozhodovani a kde lezi hranice mezi optimalizaci a manipulaci? A predevsim - jsme si jisti, ze
Al nenavadi zacinajici designéry k neetickym rozhodnutim, aniz by si toho byli védomi? Podivdme na to, jak Al modely
prejimaji vzorce chovani a zda je mdZeme trénovat tak, aby pracovali férové a eticky. Ukazu realné pfiklady z praxe,
vysvétlim, proc je snadné sklouznout k neetickym rozhodnutim, a nabidnu tipy, jak si pohlidat, aby ném Al nezacala
podsouvat manipulativni strategie.

13:40 - 14:10 Rychle a zbésile: Jak v UX vyzkumu najit dobry pomér cena/vykon
Michala Pitrova
Rychlost a kvalita nemusi byt v UX vyzkumu nepratelé. Ukadzeme si, jak najit rovnovahu mezi rychlymi vysledky a
hlubokymi, spolehlivymi insighty. At uz pracujete v agilnich tymech, honite terminy, nebo se snazite obhajit vyznam
vyzkumu na boardu, odnesete si tipy a triky, jak za co nejmin ¢asu dostat z vyzkumu co nejvic.



